Hur kan smarta digitala I6sningar bidra till mer hallbara maltider? Det ska undersokas i det
nystartade projektet Hallbar skolmaltid genom digitalisering.

5 mars holls en forsta workshop i Kungsbacka med restaurangchefer och utvecklingsledare fran
forvaltningarna for Service, Forskola & Grundskola och Gymnasium & Arbetsmarknad. Workshopen
holls av RISE Interactive.

Battre anvandning av resurser

Malsattningen ar att skapa forutsattningar for att utveckla och forbattra maltidsverksamheten i
skolan genom att dra nytta av de digitala mojligheterna. Nya digitala stodsystemen kan bidra till
battre anvandning av resurser med vinster i form av mindre svinn, ratt mangd tillagad mat, ratt sorts
inkop, lagre kostnader och hogre kvalitet, vilket i sin tur leder till att eleverna ater ratt och darmed
presterar battre.

Okad dialog med elever

Digitala I6sningar kan underlatta dialog och aterkoppling fran matgasterna, exempelvis genom att
anvanda mobilappar. Da skulle eleverna kunna vélja matratt i forvdg med aterkoppling efterat. En
sadan |6sning skulle sedan kunna kopplas samman med information om franvaro och schema for att
underlatta kokets planering och anpassning av maten efter elevernas behov.

Samarbete for en hallbar skolmaltid

Bild frén vénster: Pernilla Ohberg (GA), Asa Blide Larsson (FG), Lars Lingman (RISE), Christian Lindbéck
(SE), Jacob Michelsen (RISE), Maria Helmersson (RISE) och Martin Johansson (RISE).

Forvaltningarna som deltar i samarbetsprojektet ser manga mojligheter till forbattringar.



— Vi pa Maltider vill ligga i framkant géllande var tjansteleverans till vara kunder och for basta kvalitet
till vara matgaster, sager Christian Lindback, utvecklare pa Maltider, forvaltningen for Service. Vi vill
halla oss a jour med branschen i stort gallande utvecklingsinitiativ som kan paverka var verksamhet
till att bli smidigare och effektivare.

Utover fordelar som effektivare processer och 6kad dialog med matgasterna, ser han hur projektet
kan bidra till att maltiden lyfts fram som en viktig del i elevernas skolvardag och som en del i det
pedagogiska arbetet.

Pernilla Ohberg, utvecklingsledare pa Gymnasium & Arbetsmarknad, ser flera omraden dar hon
hoppas att projektet kan bidra.

— Dagens matsvinn ar inte bara en ekonomisk fraga for oss utan ocksa en ansvarsfraga om hur vi
adderar till ett redan belastat ekosystem. Men det handlar ocksa elevinflytande och vdlmaende hos
vara elever — hur vi kan lyssna in och agera efter deras 6nskemal, sdger hon.

Asa Blide Larsson, enhetschef pa Forskola & Grundskola, ser skolmaltiden som en mycket viktig del av
elevernas vdlmaende och resultat.

— Vi ar nyfikna pa allt som gynnar vara elevers valmaende och resultat och dar ar givetvis
skolmaltiden en mycket viktig del. Kan vi med innovativa I6sningar, nytt tdnkande och modern teknik
fa till forbattringar som bade ser till individen och 6kar hallbarheten ar det mycket positivt, siger Asa
Blide Larsson.

Om projektet

Projektet ar ett samarbete mellan Kungsbacka kommun, Vasterviks kommun, RISE Interactive och
Skolmaltid Sverige. Projektet finansieras av Vinnova. Fram till augusti nasta ar ska projektet ta fram
en nuldgesbeskrivning och en behovsanalys. Arbetet ska ske genom workshops och intervjuer med
de aktérer som adr engagerade i de kommunala skolmaltidsverksamheterna i Kungsbacka och
Vastervik.

Lédnkar

https://www.kungsbacka.se/Archive/Regular-News/2018/9/i-kungsbacka-serverar-vi-klimatsmart-

mat/

https://www.kungsbacka.se/Kommun-och-politik/Hallbarhet/Klimat/
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